
L’escola o grup de persones que vulgui fer 
el mercat d’intercanvi ha d’escollir 3 coses:

a. Data en què es durà a terme
 

b.   Nivell de complexitat del mercat:
 i. Nivell 1: intercanvi entre nens i nenes de  
  la mateixa classe
 ii. Nivell 2: intercanvi entre nens i nenes  
  del mateix cicle
 iii. Nivell 3 entre nens i nenes de tota l’es 
  cola
 

c.   Modalitat de l’intercanvi:
 i. Model 1: intercanvi d’una joguina per  
  una joguina
 ii. Model 2: consisteix en intercanviar   
  només un tipus de joguines determina 
  des, per exemple: només jocs de taula  
  o només peluixos, etc.
 iii. Model 3: amb cupons bescanviables.  
  Aquesta modalitat és la que requereix  
  una mica més d’organització i es reco- 
  mana escollir un dia de recollida de jo- 
  guines i càlcul dels cupons per a cada  
  infant i un altre dia pel bescanvi pròpia 
  ment de les joguines
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Ampliació de l’explicació del 
model 3 d’intercanvi:3

Normes a tenir en compte:

a. Vetlleu per tal que les joguines siguin  
 segures (segell CE)
b. Accepteu només les joguines en bon  
 estat
c. No accepteu joguines sexistes ni   
 bèl·liques
d. Si sobren joguines després del mer - 
 cat sempre les podeu donar a alguna  
 entitat per allargar-ne la seva vida útil
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Cada família/infant escull entre 1 
i 3 joguines que ja no utilitzi i que 
estiguin en bon estat

a. Taules i cadires
b.  Cartells que poden elaborar els 

 mateixos alumnes: de difusió del
 mercat, d’informació  per classificar 
 les joguines als estands, els propis 
 cupons, i el que se us acudeixi!

c. Targeta de records per acompanyar 
 la joguina: qui ens la va regalar, amb 
 qui hi hem jugat, quantes estones 
 hem passat amb ella, etc.

  Aquest exercici permetrà als infants 
 reflexionar sobre l’ús que n’han fet de 
 la joguina i donar-li un valor especial 
 a qui es quedi amb ella

Material necessari:4

a. Les joguines tindran un codi de puntuació, per exemple:
  Joguines petites: 1 punt (cotxets, ninos petits, menjar per a   

  cuinetes...)
  Joguines mitjanes: 2 punts (nines, vehicles, peluixos...)
  Jocs de taula i trencaclosques: 3 punts
  Joguines grans: 4 punts (pàrkings, cuines...)
b. Quan els infants portin les joguines hi haurà d’haver una perso-  

 na o dues que les valorin i donin els cupons corresponents
c. Les joguines també s’hauran de classificar i tindran la seva pun-  

 tuació quan es desenvolupi el mercat
d. Aquest model d’intercanvi permet que aquest sigui més just i   

 ric alhora que permet als infants obtenir joguines més variades

US ANIMEU?

COM REALITZAR UN MERCAT 
D’INTERCANVI DE JOGUINES?
A L’ESCOLA, A LA COMUNITAT DE VEÏNS/ES,

 A LA FEINA I A LA VIDA QUOTIDIANA!


